
AUDIO VS SYNCHRONIZED AUDIO

การเลือกใช้งานไฟล์เสียงในหนังสือ EPUB



รู้จัก Audio และ Synchronized Audio

Audio คือ ไฟล์เสียงรูปแบบต่าง ๆ เช่น .wav หรือ .mp3  ที่น ามาใช้งานภายใน
หนังสือ EPUB โดยฝังไว้กับปุ่มกด เพื่อใช้สื่อความหมายหรืออธิบายเนื้อหา
บางส่วน

Synchronized Audio คือการฝังเสียงอ่านข้อความแบบประสานเวลา โดยการ
ระบุเวลาเริ่มต้นและสิ้นสุดของเสียงให้สอดคล้องกับข้อความ (อาจเป็นค า หรือ
ประโยค) โดยใช้โปรแกรม TOBI เมื่อน าหนังสือท่ีมี synchronized audio มา
เปิดอ่าน โปรแกรมอ่านหนังสือ EPUB จะเล่นเสียงพร้อมทั้ง highlight ข้อความ
ตามเสียงที่อ่าน (คล้ายตัวอักษรวิ่งในคาราโอเกะ) ซึ่งสามารถควบคุมผ่าน user 
interface ของโปรแกรมอ่านหนังสือได้ โดยไม่ต้องท าปุ่มควบคุมเพิ่ม



ตัวอย่างการใช้ Audio และ Synchronize Audio

ตัวอย่าง Audio ตัวอย่าง Synchronized Audio



การเลือกใช้งาน Audio และ Synchronized Audio

Audio เหมาะส าหรับการใช้งานรูปแบบอธิบายเนื้อหา หรือยกตัวอย่างเนื้อหาให้
เข้าใจมากยิ่งข้ึน ยกตัวอย่างเช่น การเพิ่มตัวอย่างเสียงนก เมื่อกดปุ่มฟังเสียงนก ใน
หนังสือ เป็นต้น

Synchronized Audio เหมาะส าหรับหนังสือท่ีต้องการเพิ่มอรรถรสการเข้าถึง
เนื้อหา ให้กับผู้ใช้งานในกลุ่มผู้พิการทางสายตา เนื่องจากเสียงที่ใช้มีความเป็น
ธรรมชาติมากกว่าเสียงจากโปรแกรมอ่านหน้าจอ (Screen Reader) ซึ่งขั้นตอนใน
การสร้างหนังสือจะเพิ่มมากขึ้น ผู้สร้างหนังสือจะต้องเตรียมไฟล์เสียงหรืออัดเสียง
ให้สอดคล้องกับเนื้อหาในหนังสือ

นอกจากนีก้ารท า Synchronized Audio ระดับค า สามารถช่วยผู้ที่บกพร่อง
ทางการเรียนรู้ ให้สามารถฟังเสียงอ่านพร้อมทั้งดูการสะกดค าตาม highlight ได้



ข้อควรระวัง Audio และ Synchronize Audio

ข้อควรระวังในการใช้งาน Audio
• ไม่ควรตั้ง Auto play ให้กับไฟล์เสียง เนื่องจากเมื่อผู้อ่านเปิดใช้งาน Screen 

reader จะท าให้เสียงเล่นซ้อนทับกัน
• ควรใส่ค าบรรยายภาพส าหรับปุ่มกด เพื่ออธิบายว่าเมื่อกดปุ่มจะเล่นเสียงอะไร
• ควรเลือกไฟล์เสียงไม่ยาวเกินไป เพราะจะท าให้หนังสือมีขนาดใหญ่

ข้อควรระวังในการใช้ Synchronized Audio
• การท า Synchronized Audio หนังสือที่มีเนื้อหาหลายหน้า จะท าให้หนังสือมี

ขนาดใหญ่ยากต่อการน าไปใช้งาน
• ควรเลือกไฟล์เสียงท่ีมีคุณภาพ และขนาดไม่ใหญ่เกินไปมาใช้งาน
• ไม่ต้องท าปุ่ม


